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Em me promenant sur Icculus, je suis tombé sur le projet FatELF. Je ne connaissais pas. FatELF est un format de fichier qui englobe les binaires ELF pour différentes architectures dans un seul fichier.C'est l'équivalent des "Universal Binaries" de Mac OS X.

Ça vous plait? 

Et pourtant y'a un os! Car il faut patcher le système pour que ça marche (le noyau et la glibc surtout) et personne n'a accepté le patch. Mais surtout les mainteneurs étaient très hostiles à l'idée. Très désapointé Ryan "icculus" Gordon en a stoppé le développement en octobre 2009:


	l'info sur OsNews http://www.osnews.com/story/22446/Ryan_Gordon_Halts_FatELF_Project

	La lettre de Gordon: http://icculus.org/cgi-bin/finger/finger.pl?user=icculus&date=2009-11-03&time=19-08-04


Il en est resté assez amer et en a reparlé lors de la conférence SELF. Un bel article en parle sur LWN.net (les commentaires sont intéressants).


Deux ans plus tard, je me demande un peu pourquoi les distributions et les (petits) développeurs de logiciels n'ont pas poussé à la roue? On se plaint de l'effort que demande la fourniture de paquets pour pleins de distributions et d'architectures. Or avec un tel projet, ça devient facile, pour un nouveau jeu par exemple, de fournir un binaire pour tout le monde, en attendant l'empaquetage par les distributions. 
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