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Le programmeur de Milwaukee a encore frappé ! Après la norme ActivityPub et le réseau social décentralisé MediaGoblin, Christopher Lemmer Webber fait revivre un classique du jeu vidéo dans le terminal, et en ASCII art s’il vous plaît. Terminal Phase est un space shooter à défilement horizontal, plutôt fun. C’est écrit en Racket (un dialecte Lisp), avec des composants de Spritely son projet de réseau social pour le jeu décentralisé. On l’installe en deux coups de cuillère à pot.
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