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Wurm Online est un monde persistant, fonctionnant officiellement sous GNU/Linux, MacOS, Windows), qui se démarque de ses concurrents par des killer-features que vous ne trouverez, (à ma connaissance), nul part ailleurs :



Le maître mot est la terraformation.

Vous pouvez intéragir avec pratiquement n'importe quel élément de la carte. 

(creuser / déposer de la terre, du sable, de la tourbe, couper du bois, planter un arbre, ramasser des fleurs, planter des fleurs, miner de la roche, du fer, du cuivre, construire des routes pavées, des maisons, des murs, etc...)



Envoyé dans un monde sauvage, avec quelques outils de base, tel un colon au service de sa majesté, vous devrez par exemple créer une clairière dans une forêt, niveler une zone pour ensuite construire votre première chaumière sur de bonnes bases.  Ou vivre tel un vagabond, et découvrir le paysage.



C'est un monde médiéval, avec des vrais morceaux de fantastique dedans, vous pourrez être forgeron, potier, fermier, alpiniste, chasseur, cuisinier, menuisier, couturier, tanneur, pêcheur, etc...



Ce n'est pas à proprement parler un MMORPG, (moins de 500 joueurs inscrits il me semble), mais la communauté, plutôt petite au premier abord, est très soudée.



La version Gold a démarré le 06 / 06 / 06, or le serveur du jeu a crashé il y a peu, et un redémarrage total s'impose. (Malheureusement le développeur appartenait jusqu'ici à la première catégorie d'informaticiens, la dernière sauvegarde remontant à janvier)



Autant vous prévenir, de bonnes bases en anglais et/ou un dictionnaire sont requis pour l'instant, vu le nombre de domaine d'artisanat abordés.

Ceci dit, nous travaillons avec d'autres français à la traduction du wiki officiel, qui est accessible en jeu, ce qui devrait rendre l'expérience plus intéressante pour les francophones :)



Autre détail, vous pouvez créer un compte gratuit, avec en contrepartie vos compétence limitées à 20/100, (une bonne partie des joueurs se contente de ce compte), ensuite, si vous voulez être plus efficace dans une profession, un compte premium coûte 5¤ par mois. (ou 50¤ pour un an, petite ristourne)



Je pense avoir fait à peu près le tour, je vous transmet maintenant le lien pour découvrir tout ceci par vous même :



www.wurmonline.com



PS : Oui, c'est un jeu propriétaire, oui, c'est en java. Mais ça vaut largement le détour à mon avis ;)

PPS : Mon pseudo sur les forums et en jeu est "Kalram", si vous avez besoin d'un peu d'aide pour commencer.

PPPS : Généralement les premiers pas dans ce jeu sont plutôt déroutants, je vous encourage franchement à demander de l'aide à quelqu'un où a suivre les guides pour débutants du wiki, histoire de se familiariser avec l'interface et la logique du jeu.

PPPPS : Avant même que quelqu'un ne fasse la blague, non, je ne cherche pas à orienter votre vote !
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