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La saga de Ryzom est un jeu de rôle massivement multijoueurs en ligne.

On se connecte aux serveurs en s'acquittant d'un abonnement, et il faut aussi acheter le client windows.



Pour une une interview, de David Cohen, PDG de Nevrax, la boite qui développe le monde virtuel de la saga Ryzom, confirme ses précédentes déclarations :

" Il est prévu de publier une version libre du client mais pour le moment nous le nettoyons et le documentons (en anglais ), une fois la version finale propre nous la publierons et espérons qu'il y aura des portages pour Linux et MacOs. Cependant il n'est pas exclu que nous le fassions nous même mais ce n'est pas dans les priorités. "



L'interview complète est au milieu de cette page, on en apprend un peu plus sur Ryzom et son futur:

http://mmorpgs.info/showthread.php?t=1853(...)



le site officiel du jeu (en maintenance alors que je poste ce journal):

http://www.ryzom.fr/(...)
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