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Le développement du jeu Wormux continue activement ces derniers temps et la sortie d'une nouvelle version mineure vient le prouver avec, au menu des changements:

- Une refonte de la plupart des graphismes des armes, par yeKcim et ZeOlive

- Une nouvelle arme : la balle rebondissante

- Nouvelle carte : Good and Evil

- Nouvelles traductions : Turc et Roumain

- Mise à jour de traductions : Allemand et Italien

- Quelques corrections de bugs



Pour ceux qui ne sauraient pas, Wormux est jeu de stratégie au tour à tour où des personnages funky se détruisent avec des armes funky au milieu de cartes funky. Si le jeu s'est fortement inspiré du légendaire Worms, les développeurs visent, avec un certains succès, à lui trouver une identité propre. Ainsi en témoignent les cartes, toutes originales ainsi que les personnages des équipes.



N'hésitez pas à faire part de vos remarques et, pourquoi pas, rejoindre l'équipe de développement. De nombreux talents sont attendus et pas seulement de programmeurs. Nous manquons notamment cruellement de sonorisateurs.



La page d'accueil du projet (en français) : http://wormux.org/wiki/fr/index.php



Le projet sur Gna! : http://gna.org/projects/wormux/



Des screenshots : http://wormux.org/wiki/en/screenshot.php



La page de téléchargement (avec ses 11 distributions supportées) : http://wormux.org/wiki/en/download.php
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