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Un petit journal pour signaler la sortie de la version 0.10 du jeu de stratégie tour par tour "Attal: Lords of Doom".

Cette nouvelle version est marquée principalement par le passage du code à Qt4 (intéressant mais un peu fastidieux malgré tout) ce qui permet au jeu de tourner aussi sous Windows avec le même code (ah, que c'est beau le C++ et que c'est beau Qt).

Il y a aussi pas mal d'autres modifications, notamment la présentation des lords, l'amélioration de la gestion des campagnes et aussi des combats (même si les animations sont toujours mal synchronisées).



Bon, toutes les informations se trouvent ici:

http://www.attal-thegame.org



Tous les commentaires (constructifs) sont les bienvenus ainsi que les volontaires désireux de nous rejoindre (sont acceptés les développeurs, graphistes, maîtres de jeux, musiciens, testeurs, webmasters, etc...)
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