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Faisant suite a http://linuxfr.org/~aurelieng/8664.html(...) , j'ai commandé le port de Sin sous linux à http://www.tuxgames.com/details.cgi?id=667723&nc=1074884453&amp(...) , mais impossible de jouer ni sur une RH7.0, ni sur une Mdk 9.1 ou 9.2, ni sur une Fedora Core 1.



L'installation se passe bien, mais :

- "/usr/local/games/Sin/sin.exe" -> "cannot execute binary file".

- "ldd sin.exe" ->  "the file is not a dynamic executable"

- j'ai essayé de 'gunziper' le fichier a partir du CD original, meme erreur

- dans tous les cas,  le md5sum de "sin.exe" est ff3f64a7c8fd5d64439a87bcb5c703a7



La version demo marchait tres bien. Le binaire de cette démo était "Sin" et pas "sin.exe" (qui fait penser a un executable windows), et je ne vois aucun autre fichier du CD d'installation qui pourrait etre le binaire linux.



J'ai recherché avec Google, sans succès, et le jeu étant ancien la majeur partie des emails des personnes qui auraient pu me renseigner n'est plus valide. Je serais dégouté de devoir laisser le CD trainer dans sa boite, et suis donc a la recherche de tout indice !
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