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Bonjour à tous,





J'écris dans les journaux pour toucher plus de monde.


Comme certains semblent penser qu'il est compliqué et qu'il va falloir qu'ils apprennent pleins de langages pour participer au concours je poste ici une méthode (la mienne) pour pouvoir travailler sur la CSS de la prochaine version du site sans nécessiter d'apprendre quoi que ce soit !





La première étape c'est s'inscrire sur la forge qui est proposée par l'équipe du site. Vous pouvez la trouver ici : http://linuxfr.indefero.net/ (bon c'est l'étape que je n'ai pas faite, j'avais déjà mon compte sur indefero, je le ferai un peu plus tard dans la soirée).





Ensuite, si on veut commencer simplement on récupère l'une des 3 CSS déjà existantes parmi blue.css, red.css et celle par défaut fournit avec le "pack" de la version alpha de Linuxfr. Vous pouvez en changer ici : https://alpha.linuxfr.org/stylesheet/modifier





Sur indefero avec git il va vous falloir créer une paire de clef afin de vous identifier pour "pusher" vous modifications. Je ne m'attarde pas là-dessus par simplification, c'est relativement bien détaillée dans la documentation de la forge http://gitorious.org/





Ensuite


git init


git add .


git commit -m "Premier commit"





git remote add origin git@linuxfr.indefero.net:...


git push origin master





Voilà, vous avez envoyé vos premiers fichiers sur la forge, vous pouvez les voir dans l'interface web. Bon ces fichiers, c'est juste le fichier de CSS que vous venez de télécharger, mais la programmation de celle-ci viendra après.





Dernier point, sur l'interface web lorsque vous visionnez le fichier que vous avez envoyé, vous avez un lien en bas à droite qui vous propose de le télécharger. Vous copiez le lien qu'il donne et vous le collez dans cette page : https://alpha.linuxfr.org/stylesheet/modifier





Et voilà, maintenant c'est votre CSS qui est utilisée pour votre compte sur le site alpha.





Dorénavant pour travailler il vous suffit d'appliquer ces étapes :


- modifier la CSS


- git commit -am "votre message de commit"


- git push


et vous rechargez la page de la version alpha pour voir ce que ça donne (bien-sûr tout ceci peut se faire avec un makefile pour le rendre plus simple vous pouvez vous inspirer du miens :http://barmic.indefero.net/p/css-dlfp/source/tree/master/Mak(...) même si j'utilise lesscss).





J'espère que mes explications sont suffisamment claires pour convaincre de nouveaux membres de participer aux concours.



