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Bonsoir à toi cher journal, c'est la premiére fois que j'écris mais j'espére que ce ne seras pas la derniére.

Mon but n'est pas de t'importuner, je recherche juste des conseils éclairés car j'aimerai aller un peu plus loin.

Je programme depuis quelques temps déjà et ce n'est que recemment que j'ai été pris d'un réel engoument pour la programmation 3D avec OpenGL. 

Je ne sais pas encore faire grand chose et je travaille encore sur les tuts de nehe.gamdev.net (ben faut les comprendre sinon ça sert pas trop :D) mais j'aimerai en apprendre davantage par la suite.

Je me demande donc si mon niveau d'études ne vas pas être un obstacle d'une part car je ne suis titulaire que d'un modeste bts informatique de gestion option da (préparé par le cned en 2 ans, eu du premier coup)  et d'un bac électronique.

Je suis à la recherche de livres interressants (en français ou en anglais) peut importe et aussi vos expériences sur le sujet.



Je ne désires pas faire le nouveau stalker ou le nouveau quake V, mais vraiment en apprendre sur le sujet.



voilà je ne t'embête pas plus longtemps et pardonne moi pour les fautes !
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