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Cher journal,


Je suis tombé sur la liste de tous les Wordle existants répertoriés ici :


https://rwmpelstilzchen.gitlab.io/wordles/ 


En dehors des versions non libres, on ne découvre que des versions webesque à base des machins react-vue-script. Sans doute une effervescence liée au rachat de la version d'origine par le New York Times : https://www.nytimes.com/2022/01/31/business/media/new-york-times-wordle.html


Scandale.


J'apporte donc ma pierre à l'édifice inutile en créant ma version en C++.


Pour la partie GUI, j'utilise ImGui, parce que pourquoi pas. Pourtant l'auteur dit bien que ce n'est pas fait pour des jeux donc forcément je l'utilise pour un jeu, non mais.


Le lexique se base sur les mots du fichier issu du site http://www.lexique.org/, un petit script Python génère un peu plus de 2200 mots (uniquement des noms) de 5 lettres dans un bon vieux tableau static const. Le "moteur de jeu" (n'hésitons pas) en lui-même peut gérer N lettres et M lignes d'essais.
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Je bosse actuellement sur une version bash (console) et une autre pour SerenityOS.


Voilà désolé pour le bruit ajouté.



	Le dépôt Github du code source
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