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Cher journal



Je me suis procuré ut2003 pour 15euros, neuf, dans un magasin.

Ayant déja joué à la démo, je me sios dit que ça n'allait pas poser de problèmes sur ma machine. (J'ai joué à la démo l'an dernier)



Je suis sous slackware 9, kernel 2.6.4, nvidia GeForce2MX, drivers nvidia de décembre. (La démo tournait avec un 2.4.20, et driver nvidia de l'an dernier, février)



J'install le jeu, 45min tout de même, des petits bugs avec mount... Bon, les 2.5Go installés (!!!), je lance le jeu.



Après avoir configuré mes touches, je me lance dans la 1ere map. Au chargement, plus de musique, puis ça revient, puis ça s'arrete. Et puis là, bloquage de la machine :(

Le jeu se bloqueau loading de la map.



Après avoir rebooté le pc, je cherche des logs, je ne trouve qu'un log du jeu (~/.ut2003/UT2003.log) qui m'indique le chargemment de textures, interrompu, évidemment.



J'ai essayé hier soir, avec un 2.4.25, drivers nvidia un peu plus vieux (septembre), et là, ça fonctionne :). Je redémarre pour réessayer avec le 2.6.4, et là, ça fonctionne :).



Je joue pendant une heur, et au chargement de la map phobos2 (dernière des qualifications du début), le bloquage revient. Et là, rien n'y fait, ça se bloque à tous les coups.



Quelqu'un a déja eu ce problème ? C'est vraiment frustrant d'avoir un pb sans sorties de log précise.



Merci :)
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