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Il y a quelques jours, les joueurs de PokemonGO ont vu les cartes du jeu modifiées. Il s'agit simplement d'une bascule des cartes de Google Maps vers OpenStreetMap par Niantic, l'éditeur du jeu Pokemon GO.


Au vu du nombre important de joueurs, cette migration peut-être vue comme un gage de crédibilité d'openStreetMap comme solution de mapping, un bon coup de publicité.


De plus, on peut penser qu'un certain nombre de dresseurs s'investiront dans OpenStreetMap pour corriger/améliorer les cartes, et rendre le jeu encore plus attractif.


Sources : 

- https://www.polygon.com/2017/12/4/16725748/pokemon-go-map-changes-openstreetmap

- https://www.reddit.com/r/TheSilphRoad/comments/7ghoyo/ingame_map_has_just_been_updated_with_before_and/

- https://pokemongohub.net/post/breaking-news/game-map-updated-openstreetmap-data-imported-notable-changes-around-globe/
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