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Une interrogation que j'ai à chaque fois que j'ai besoin de programmer un outil graphique multi-OS : quel langage, quel toolkit utiliser, sachant que l'idéal est de n'avoir rien à installer sur le poste client ?



En plus, comme je suis un peu chiant, je préfère les langages interprétés!



Et vous, quand vous programmez, vous utilisez quoi pour être multi-plaforme ?
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