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Comment garantir que un jeu de test teste vraiment un programme ? Il y a la couverture de code, mais est-ce que ca donne vraiment des garanties suffisante ? Un programme avec une couverture de code de 100% peut-il ne pas etre teste a 100% ?



le cas simple: 



1. if  (a == 0)

2.           do_a();

3. else 

4.            do_b();






Dans ce cas, si je couvre les lignes 1, 2 et 4, j'ai couvert tout mon programme.



Un autre cas:



1. while( a < 15 )

2.       do_something( a );




La, ca ne marche plus: si j'execute avec a = 14, j'aurai couvert tout mon programme (ligne 1 et 2) mais je pourrai toujours faire des bugs. On peut imaginer par exemple que la valeur a = -3 fasse literalement planter le bazar.:



int do_something( int  a)  {

     return 15 / (a + 3);.

}






Donc en plus d'avoir une couverture de code, il faut  encadrer les intervalles de valeur possibles de toutes les variables du programme. Et evidemment, il faut tester toutes les combinaisons possible. On peut  imaginer:



int do_something( int  a, int b)  {

     return 15 / (a + b);.

}






Il faut ici soit garantir que a sera toujours different de -b, soit tester conjointement toutes les valeurs de a et b.



Si on combine tout ca, on arrive a des tests exponentiels.



Conclusion 1 : meme avec la meilleure volonte du monde, il est difficile de tester completement un programme.



Cependant, les gars qui ont pense XP ne sont pas cons : ils mettent en avant le white box testing (transparent box serait plus approprie). Le developpeur titille son programme la ou il sait que celui-ci risque d'avoir mal. Couple avec une bonne couverture de test, on a qqch de tres fiable.



Finalement, le test et l'analyse des resultats reste un melange d'exhaustivite et d'appreciation personelle du developpeur.



Dommage, j'aimerai bien pouvoir apporter plus de preuves sur la fiabilite du code que j'ecris.
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