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pour l'instant.



C'est un sujet qui me tarabustait depuis pas mal de temps. Pourquoi python ne serait-il pas capable de faire de l'inference de type et de relever des erreurs evidentes qui sont relevees dans d'autres langages a la compilation ? Je me disais que pychecker pourrait faire qqch de similaire.



Pour mettre dans le contexte:

def f1( a ):   return a + 1



def f2():

     b = f1( 3 )    # ca va marcher

     c = f1( [] )     # ca va pas marcher



# autre exemple

def f3(a):

     if a is None: b = "toto"

     else: b = 1

      b = b + 1 # ne marche que si a != None, sinon, ca plante



J'ai pose la question sur ocaml et sur comp.python. Bon, la reponse est arrivee. En fait, en ocaml, il y a un typage fort des variables, qui fait qu'elles ne changent pas de type. A partir de ca, on peut faire des maths et trouver les variables qui sont mal typees.



En python, le typage est dynamique donc une variable peut prendre plusieurs types au cours de sa vie. A cause de cela, on peut pas faire tourner des algos de deduction de type, il y a trop de variantes possibles.



En fait, si le typage en python etait statique (impossible de changer le type d'une variable, mais possibliite de changer sa valeur), ca pourrait marcher.



Des nouveaux projets comme pypy permettront probablement de faire des interpreteurs python avec des proprietes particulieres, comme d'imposer un typage statique, optimiser du code a la volee (facon psyco mais en plus intelligent), etc.



Donc, si je veux avancer, il faut contribuer a http://codespeak.net/pypy/(...)
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