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Bronsoir (rhaa non ! pas encore lui !),



dans mon activité de VRP des logiciels libres, je n'ai jamais eu de "client" aussi difficile à convaincre de passer sous Linux qu'un copain qui fait du développement OpenGL sous Delphi et Windows 2000.



Au vu des news qui passent sur linuxfr, j'ai l'impression que Linux est une bonne plate-forme pour faire du développement OpenGL, mais je ne connais rien à la 3D donc j'ai vraiment du mal à juger...



Qu'en est-il exactement ? Le copain en question m'a parlé de OpenGL version 1.4, je crois, et sa carte graphique si j'ai bien compris est une Radeon 9800. En imaginant qu'il passe de Delphi à Kylix (il n'aime pas le C++), dans quelles conditions pourrait-il programmer de l'OpenGL ? Y a-t-il des problèmes de compatibilité avec les standards ? Qu'en est-il des derniers pilotes ATI dont on a annoncé aujourd'hui la sortie (http://linuxfr.org/~kikou/10320.html(...)) ? Pourriez-vous me donner des retours d'expérience de Kylix / OpenGL ? Quelqu'un parmi vous avec les mêmes besoins et satisfait de son passage sous Linux pourrait-il témoigner de son expérience ?



Que de questions, et si peu de réponses ! Quelle angoisse !

eu'l Bob



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

