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dwm-custom permet de faciliter la mise en place de dwm dans le /home de l'utilisateur. Je viens de publier la version 0.1, disponible dans AUR pour les utilisateurs d'Archlinux. Ce journal se propose d'en expliquer le fonctionnement, après une petite introduction du gestionnaire de fenêtre dwm, de ses charmes et de ses particularités.

dwm et raison d'être de dwm-custom

Présentation de dwm


dwm est un gestionnaire de fenêtre minimaliste en tiling. Il gère néanmoins les fenêtres flottantes également. Il est écrit en 2000 lignes de code avec pour uniques dépendances le serveur graphique X, make et gcc pour la compilation. Ce projet utilise aussi dmenu pour lancer les applications façon Alt-F2 avec une esthétique dépouillée, et une liste de choix navigabele : exit le menu « Démarrer » et ses clones|adaptations ! D'après Wikipedia, ce projet a eu une influence certaine sur d'autres tiling Window Managers.

Approche ludique


Du fait des choix de programmation, pas d'interface graphique de configuration, ni même de fichier de configuration en texte. Pour configurer/personnaliser dwm, il est nécessaire de modifier le code et de recompiler. Rien de bien compliqué, basiquement un make, avec une durée de compilation de l'ordre de la seconde. Une approche est un brin élitiste et intimidante de prime abord. À titre d'exemple la philosophie du groupe de devs ou une des différences clamées sur la page du projet



Because dwm is customized through editing its source code, it’s pointless to make binary packages of it. This keeps its userbase small and elitist. No novices asking stupid questions. There are some distributions that provide binary packages though.
source : la page officielle du projet




Cette approche a toutefois une véritable dimension ludique. Elle a le mérite de rendre concrètes les libertés logicielles, leur donnant une saveur particulière et inédite.

Liberté 1 : la liberté d'étudier le fonctionnement du programme et de l'adapter à ses besoins


La longueur et la structure du code source le rendent lisible et accessible à l'utilisateur. Les paramètres à modifier sont réunis dans un fichier à part, le restant du code étant dans unique fichier. Ça permet d'obtenir facilement une vision d'ensemble. L'utilisateur est d'ailleurs invité à trifouiller lui-même pour l'adapter à ses besoins, puisque la personnalisation passe par la modification du code et la recompilation.

Liberté 3 : la liberté d'améliorer le programme et de distribuer ces améliorations au public, pour en faire profiter toute la communauté


Il existe de nombreux patches proposés par la communauté, qui permettent de modifier le comportement de dwm si quelque chose venait à manquer. Ceux-ci permettent de modifier en profondeur le comportement du gestionnaire de fenêtre, et de pouvoir en étudier le code. Le concept de patch permet en effet d'identifier le code ajouté/remplacé mais également quelle portion a été modifiée – ce qui rajoute un peu de liberté 1.

Dernier point noir


La traditionnelle approche du paquet binaire montre alors ses limites, comme cela a été pointé dans la citation plus haut. C'est pourquoi dwm-custom a été créé. Ce projet vise à faciliter la compilation personnalisée dans le $HOME de l'utilisateur.

dwm-custom, comment ça fonctionne ?

dwm-custom-build, le cœur de dwm-custom


dwm-custom propose un script bash nommé dwm-custom-build dont voici les grands étapes :

* créer un répertoire de configuration ~/.config/dwm-custom/\<VERSION\> où les sources sont téléchargées ainsi qu'une infrastructure de personnalisation

* appliquer de patches

* compiler dans /tmp/dwm-custom-build

* vérifier que la compilation s'est bien déroulée

* copier le binaire compilé dans ~/bin


Le script fournit aussi des conseils|trucs|astuces pour la configuration quant à la personnalisation avec le fichier config.h, l'application de patches et la modification de .xinitrc. Il détecte également les problèmes d'application de patches et de compilation, donnant comme indication les premiers réflexes à avoir pour résoudre les soucis rencontrés.

Configuration de dwm


Les sources de dwm sont composées de plusieurs fichiers :

— config.h, variables pour l'apparence générale, les raccourcis clavier, le comportement des fenêtres, etc…

— dwm.c, cœur du code

— Makefile qui permet de lancer la compilation


Les deux façons « faciles » de configurer dwm sont :

* modifier les variables existantes dans le fichier config.h

* appliquer des patches existants pour ajouter des fonctionnalités 

Configuration personnalisée avec dwm-custom-build


Ceci se traduit par le dossier ~/.config/dwm-custom/\<VERSION\> dont le contenu typique est :

— le .tar.gz des sources de la version <VERSION>

— le config.h qui sera copié avant la compilation

— un dossier patches dans lequel mettre les patches qu'on voudra


La configuration dans ~/.config/dwm-custom/\<VERSION\> en éditant config.h et en faisant des liens vers les patches téléchargés (la seule contrainte étant que les liens soient nommés \<quelque chose\>.diff. En cas de problème, l'ordre d'application des patches peut être modifié en renommant les liens, l'ordre d'application étant fourni pas la commande ls.

Utilisation avec X


Avoir un binaire dans le $HOME utilisateur c'est bien, pouvoir l'utiliser pour une session X c'est mieux. dwm-custom-build sensibilise sur la configuration de ~/.xinitrc pour pouvoir utiliser le dwm customisé en lançant X via startx. Cela ne couvre toutefois pas tous les usages.


Pour les utilisateurs de display managers (gdm, kdm, slim, lightdm, etc…), un .desktop est fourni pour être mis le répertoire adéquat (/usr/share/xsessions pour Archlinux). Il lance le binaire $HOME/bin/dwm au travers du script dwm-custom-session, libre adaptation des méthodes d'openbox (le paquet AUR xinit-session m'a mis sur la voie). Il sera alors possible de sélectionner « dwm-custom » dans les bureaux disponibles à l'ouverture de session utilisateur.

Cas d'utilisation


Comme il s'agit d'un script bash et de fichiers texte, tout ceci devrait être théoriquement portable sur n'importe quel système d'exploitation utilisant X.


Il s'adresse également aux personnes qui n'auraient pas les droits administrateur sur leur machine : la compilation se passe en espace utilisateur. J'ai pu faire celà au travail en 2014 sur une RedHat 5.4 pour pouvoir l'utiliser via NX client 3 (les autres alternatives m'interdisant d'utiliser BÉPO avec bugs à la saisie de caractères spéciaux). Le seul soucis reste alors de lancer la session X avec le dwm personnalisé dans le cas d'un display manager. Les 2 fichiers dwm-custom.desktop et dwm-custom-session, pourront sans doute inspirer des gens dans la recherche de contournement…

Conclusion


J'espère vous avoir donné envie de tester dwm, avec ou sans dwm-custom, et de faire un peu de bricolage logiciel. Il s'agit de ma première contribution au libre, de ma première publication de paquet et de mon premier journal sur LinuxFR.org. Ce petit hack m'aura permis d'apprendre pas mal de choses, que j'espère avoir bien synthétisées ici.


Pour les curieux, le site suckless.org recense tous les projets affiliés. À titre perso j'adore slock, un verrouilleur d'écran mono-utilisateur à l'interface très sobre. Il y a moyen de faire des trouvailles… et d'être étonné|surpris.


Tout retour sur dwm-custom est le bienvenu, notamment des suggestions d'améliorations. J'ai essayé de faire en sorte que le code soit lisible (de toute façon je ne connais pas assez de bashismes) sans toutefois adopter un style « suckless » ;-)

Liens relatifs au sujet

Les pages git du projet



	git du projet (en): https://git.framasoft.org/bobo/dwm-custom


	page du dépôt AUR (en): https://aur.archlinux.org/packages/dwm-custom/



Communications existantes à propos du projet



	annonce sur archlinux.fr (fr): https://forums.archlinux.fr/viewtopic.php?f=18&t=17817


	mailing list dev@suckless.org (en): http://lists.suckless.org/dev/1601/28203.html



Pages pertinentes à propos de dwm



	page officielle de dwm (en): http://dwm.suckless.org/


	config' de dwm pour les claviers français (fr): http://bepo.fr/wiki/Dwm


	page wiki Archlinux (fr): https://wiki.archlinux.fr/DWM


	page wiki Archlinux (en): https://wiki.archlinux.org/index.php/Dwm
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