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Pour ceux que ça intéresse, Toonz va être prochainement opensourcé* (j’invente les mots que je veux), et pour ceux que ça n’intéresse pas, mais qui se demandent si ce que c’est, Toonz est un logiciel d’animation 2D qui a un peu plus de 20 ans d’existence. 

À l’origine c’était une application qui tournait sous IRIX, mais suite au déclin de SGI, et a divers rachats, le support d’IRIX a disparu au profit de celui de Windows et OS X.


L’opensourceage (bis) fait suite a l’achat de Toonz par une boite japonaise, d’après l’annonce, la version qui fera son apparition sur Github, sera basée sur celle utilisée par le Studi Ghibli.


*A priori, ça devrait arriver fin mars.


L’éditeur original avec l’annonce en première page.
Le PDF de l’annonce en FR.
La page Wikipédia en EN.
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