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La société Winch Gate Properties Ltd, qui a racheté le MMORPG Ryzom vient de passer le jeu sous licence GNU/AGPL 3.0 pour le code client et serveur, et sous licence Creative Commons by-sa 3.0 pour l’ensemble des éléments artistiques.



Suite à la liquidation judiciaire de la société à l’origine du projet, Nevrax, un appel aux dons avait été lancé en 2006 pour passer le jeu sous licence libre. Malheureusement, le projet ne convainc pas et c’est la société Gameforge qui l’avait emporté. Quelques années plus tard, le libre s’est finalement imposé comme la meilleure solution pour l’avenir du projet !



L’annonce : http://dev.ryzom.com/projects/ryzom/news

Le projet est hébergé ici : http://dev.ryzom.com/

Le site dédié aux éléments artistiques : http://media.ryzom.com/
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