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Bonjour Nal<,


Quelques mots pour te signaler que Mozilla vient de starter une nouvelle disruption : il sera peut-être bientôt possible d’écrire un seul code (en Rust, C & C++, au hasard) qui s’exécute partout. Le même. Si si. Et là, cher Nal ton Noeil aiguisé comme ceux d’un aigle chassant sa proie tu sautes sur le trollomètre et crie « mais ça existe déjà, c’est Java !» 


Non, Java a besoin d’un greffon pour être exécuté dans un navigateur. Et toc. En plus c’est tout naze. Re toc. Et on voit rarement des gens coder en C pour ensuite passer tout ça en Java. Re re toc. Et non ce n’est pas un april fool. Re re re toc.


WebAssembly c’est ce machin qui permet de faire des trucs vachement bien pour les apps dans les navigateurs. C’est Jaynial. Mais c’est quant même dommage d’avoir besoin d’un navigateur pour exécuter de telle merveille. Si wasm (webassembly) pouvait servir en dehors du navigateur nous aurions alors un seul code qui les gouverne tous qui pourrait être lancé sur MacOS, iOS, BSD/LinuxAndroid, GNU/Linux, les BSD et Windows, et dans ou en dehors de leurs brouteurs web. C’est là que wasi (WebAssembly System Interface) interviendra.


Allez plus loin :


Le ouebsite

La vidio

Un article du blog de Lin Clarke sur wasi

Un autre article (long et particulièrement bien fait, pour rappeler ce qu’est wasm) du blog de Lin. 

Et y' a même des tut_tut_oraux

Enfin la jolie Nimage :
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