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Bonjour Nal<,


Un certain kozec vient de placer sur Github une interface graphique de configuration pour le Steam Contrôleur. 


Il permet la configuration de l'engin sans lancer Steam, propose de sauvegarder des profils, prends en charge la globalité des fonctions de la manette (stick, pads, gyroscope, retour de force, …) permet d'utiliser cette dernière dans d'autres type de jeu (que ceux de steam), et émule le contrôleur de la xbox. 


C'est en python2 / GTK3, distribué sous licence GPLv2, et ça ressemble à ça :


[image: sc-controller]


C'est par là


Hum, miam, à tester dans Xonotic ;-)
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