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Bonsoir les libristes,


Tit nourjal pour signaler qu'une moule< a écrit un pacman en python : pypacman.  L'objectif est de reprendre exactement les comportements du jeu original pour retrouver une expérience similaire (et, accessoirement, pour son auteur, de jouer avec python)


C'est pas super sec d'après lui, mais c'est super jouable d'après moi :p 
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Il sera aisé d'enlever le comportement d'origine des fantômes pour avoir un jeu plus bourrin, si vous aimez bien aussi.  Rapport de bug et requête de merge sont bienvenues, parait il (ça reste à vérifier !)
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