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Le week-end dernier s'est tenu un peu partout dans le monde la quatrième édition de la Global Game Jam. À Paris, plus de 100 codeurs, graphistes, game designer et sound designer se sont réunis dans les locaux de l'ISART Digital pour produire en 48 heures 22 jeux vidéos.


Chaque année un thème est révélée en début de jam auquel les jeux proposées doivent répondre (sinon quoi? sinon rien...). Cette fois-ci le theme ne fut pas un mot comme a l'accoutumée, mais une simple image, sans autre commentaire:
[image: Ouroboros]



En plus du thème imposé, les jammeurs étaient libres de répondre en plus a une liste d'"achievements" tels que 

"1D" (faire un jeu en une dimension) ou encore "Kiloplayer" (faire un jeu qui supporte 1024 joueurs ou plus).


Même si la Global Game Jam n'est pas un concours, les participants furent invités à tester les jeux de leurs petits camarades et à voter (par la méthode Condorcet, s'ils vous plait) afin de faire émerger les projets les plus intéressants du lot.


Et donc, le jeu plébiscité par les jammeurs fut Reverse of Babylon , un jeu de plateformes original ou le joueur doit parcourir chaque niveau deux fois, une fois de façon classique, et la seconde en aveugle, et en miroir... Le jeu est malheureusement codé en XNA mais est sous licence Creative Commons (donc si quelqu'un veut le porter, n'est-ce pas, bien sur :) ).


Un autre concept intéressant est Snake Democracy , jeu massivement multijoueur en HTML5 ou tous les joueurs contrôlent le même serpent. Il a le bon gout d'être en GPLv3 et est jouable ici : http://www.snakedemocracy.com


Pour ma part j'ai participé a MIOP, un jeu en WebGL ou vous devrez former des chaines de petites bestioles noires particulièrement indisciplinées afin de capturer les méchantes bêtes blanches. Le jeu est en AGPLv3 et fonctionne sous FireFox et Chrome(ium) (fonctionne tout de même mieux sous ce dernier, hélas...).

lien direct pour jouer: http://plopbyte.com/ggj2012/


Pour se faire une vague idée de l'ambiance, un reportage par l'excellllllllent (comme dirait Coluche) site jeuxvideo.com


La liste de tous les jeux réalisés sur le site de Paris: http://globalgamejam.org/og/games/17474/list
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