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Kerbal Space Program est un jeu sandbox ( Sandbox_(jeu_vidéo) ) permettant au joueur de concevoir puis piloter des fusées et vaisseaux spatiaux à partir d'éléments de base.
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Si le jeu propose une physique aussi réaliste que possible (ce qui en fait un jeu a la fois difficile d’accès et excessivement prenant et gratifiant quand on commence à le maîtriser), il se déroule dans un système solaire fictif, qui n'est néanmoins pas sans rappeler le nôtre. La troisième planète de ce système, Kerbin, n'est pas sans nous rappeler une planète "globalement inoffensive" que nous connaissons bien. Elle est peuplée de petits êtres verts, les Kermans, qui viennent tout juste de découvrir les technologies nécessaires aux voyages spatiaux et qui s'en donnent a cœur joie (souvent avec des méthodes que les règles de sécurités élémentaires reprouvent, surtout lorsqu’on manipule des fusées à propergols solides ou des moteurs nucléaires…). Elle possède une grosse lune, baptisée Mün, mais aussi une seconde, plus petite et sur une orbite plus lointaine. Orbitant plus loin que Kerbin, Duna est une planète ocre aux calottes polaires étendues et à l’atmosphère raréfiée. Plus loin encore, gravite la planète géante Jool et son cortège de lunes. Divers autres astres aux caractéristiques rappelant souvent notre propre système solaire, mais en déviant subtilement, peuplent cet univers, invitant le joueur à planifier des missions de plus en plus complexes (ou construire des fusées absurdement colossales !) pour les explorer.
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Car le jeu ne propose (pour le moment) aucun objectif imposé, il invite à l'exploration. Au joueur de décider s'il préfère assembler une grande station spatial en orbite basse a l'aide de multiples fusées et de rendez-vous orbitaux, s'il souhaite reproduire une mission Apollo en atterrissant sur Mün à l'aide d'une unique fusée géante ou s'il préfère explorer les astres lointains, avec des sondes automatisées peut-être…
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Développé depuis deux ans par le studio mexicain Squad, le jeu est toujours considéré en version alpha et incomplet (la version finale devrait comporter un mode "carrière", incluant des objectifs et une progression imposée) mais d'ores et déjà proposé a la vente, le prix augmentant au fil de l'avancement du projet (il est actuellement de 23 dollars américains).
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Sortie samedi dernier, la version 0.19 propose (en plus de nouveaux éléments, ajustements et bug-fixes) et ce pour la première fois, une version native pour Linux. C’était une demande de longue date de la communauté, dont la réalisation a été rendu possible du fait que Kerbal Space Program est développé avec le moteur de jeu Unity, qui dans sa dernière version permet de cibler Linux. Le jeu fonctionnait cela dit de façon assez satisfaisante grâce a Wine depuis ses début (je constate tout de même une bonne amélioration des performances grâce a la version native, ce qui est bien appréciable car le jeu est tout de même assez gourmand en ressources, que ce soit CPU ou GPU (je joue sur un portable muni d'un Core 2 Duo et d'une nVIDIA GeForce 9600M GT, avec les derniers pilotes propriétaires, et le jeu tourne de façon passable)).


Une version de demo bridée est disponible, mais malheureusement elle date de la version 0.18.2 et n'a pas de version Linux (mais tourne également avec Wine).


Comme beaucoup de jeux difficiles d’accès, une communauté extrêmement enthousiaste s'est agrégée autour de celui-ci, sur le forum et sur le sous-reddit dédié. De nombreux éléments additionnels et modules sont produits par la communauté, permettant de multiplier les possibilités du jeux ou en adoucir les tâches les plus ardus (auto-pilotes, calculs des fenêtres de tir optimales pour s’élancer vers d'autres planètes, etc.).


Rappel du site web officiel : https://kerbalspaceprogram.com/
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