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Go qui est utilise principalement pour developper des services reseaux et les utilitaires en ligne de commande pour les piloter a aussi une communaute grandissante qui developpe les outils necessaire pour developper des application graphiques completement en Go.


Les avantages de Go se retrouvent principalement dans la capacite d'avoir un binaire unique par architecture (compilation statique) et la grande portabilite du code Go, mais aussi dans la simplicite et lisibilite du code. Il existe evidement des bindings pour les bibliotheques classiques Qt et GTK. Mais des bibliotheques native a l'ecosysteme Go sont aujourd'hui pleinement utilisable et permette une meilleure integration avec le language. Deux d'entre elles ont une communaute grandissante et ont un developpement tres actif:



	
Fyne sous license BSD 3 clauses qui a une API de style "retained"

	
Gio UI sous double license MIT+Unlicense qui a une API de style "immediate"




C'est deux projets cooperent pour ameliorer l'ecosysteme go permettant le developpement d'application graphique native et ont prepare un questionnaire dans le but de mieux connaitre les besoins des developpeurs. Si un jour vous pensez utiliser go pour developper vos applications graphiques, les developpeurs de Fyne et Gio UI apprecieraient beaucoup votre contribution a ce questionnaire: https://fynelabs.com/2022/03/02/announcing-go-gui-developer-survey/ . Les resultats de ce questionnaire seront publie d'ici quelques semaines.
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