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Samoth est un projet de jeu de rôle, initié en 2004, dont le but est de faire un jeu vidéo qui nous plaise vraiment : loufoque, agréable à jouer, et plein de messages subliminaux poussant les gens à nous envoyer leur numéro de carte bleue.



Le nom complet, en fait, est Samoth's Another Magic & Oneiric Territory of Hope. Ce qui, au mieux, a une signification pour le moins douteuse,  mais ce n'est pas le problème.

Il s'agit d'un jeu 3D, développé en C++ en utilisant le moteur Ogre3D. Bien que le rythme de progression soit assez peu élevé (ceci dû en partie à notre inexpérience, notre jeune âge, notre petit nombre, nos études, et un tas d'autres facteurs incluant notamment la fréquence d'apparition de la lettre 't' dans le code civil), c'est assez régulier : en ce sens que ceux qui n'ont pas lâché le projet dans les cinq premiers mois ont suffisamment de motivation pour ne plus le faire.



Trêve de bavardage, même si j'aime ça : à la base, ce journal est surtout fait pour informer le Monde qu'une première mouture d'un éditeur de map est disponible, et d'inciter les gens à venir tester :

- ledit éditeur

- la dernière version - en date - de Bùri*, la première branche du jeu. Sauf que pour le moment, ce n'est pas vraiment jouable, donc "jeu" est abusif.



Tout cela se trouve sur le site du projet : http://www.samoth.org (le site devrait changer de serveur sous peu)

Vous pouvez aussi consulter le code source actuel via CVS, sur https://sourceforge.net/projects/samoth/ .



Bien entendu, si vous êtes développeur, modeleur, concepteur, intéressé, ou juste une jolie jeune fille, manifestez-vous !



* Bùri est le premier dieu nordique. D'où le nom.



Un monde, plat. Un monde où les Dieux sont comme tout le monde, mais en pire. Un monde où même une pluie de météorites violettes en forme de canards semblerait banale. Un monde où, par endroit, il est recommandé de vérifier au matin qu'on a bien la même forme que la veille.

Un monde où croire en un dieu, c'est le faire exister. Un monde de fous.



PS : Je voue une grande admiration à l'oeuvre de Terry Pratchett.
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