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Bonjour cher journal, 

Mon projet de chat avance toujours un peu plus chaque jour.

Aujourd'hui, j'ai implémenter une fonction fait-maison pour recuperer l'adresse de mon serveur, pour que les clients, quelque soit leur lieu, trouve mon serveur tout seul comme des grands.



ma fonction se résume a un truc de ce genre : 



system("echo `lynx -dump -accept_all_cookies http://membres.lycos.fr/****/index.php(...) | grep albert` | cut -d' '  -f2 > /tmp/chat.tmp");



Voilà, ensuite le client va chercher dans le fichier l'adresse et s'y connecte.



Bon comme vous pouvez le constater, ca nécéssite lynx, et ca nécéssite aussi un appel a la commande system, que j'affectionne pas trop.



Donc je voulais savoir s'il etait possible de se connecter a la page web directement via sys/socket.h afin de recuper le code html et de le manipuler ensuite a sa guise, et si quelqu'un avait déjà réussi la manoeuvre (sans passer par des bibliotheques spéciales, j'aimerai beaucoup rester dans la manipulation de socket.h)



Voilà, si quelqu'un s'ennuit et veut bien m'aider un ti peu :-)



Merci d'avance
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