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Cher journal,



J'ai un souhait très simple mais je ne sais pas si c'est réalisable..



Alors voilà en gros le truc : 

J'ai surchargé les opérateurs de ma classe que nous allons appeler ici String



On ne peut pour l'instant que faire :

String chaine("coucou"); // OK

/////////////////////////////////////////////////////////

String chaine;

chaine="coucou"; //OK

/////////////////////////////////////////////////////////

en revanche : 

String chaine="coucou"; //pas encore réussi a faire marcher



D'où ma question, est-ce possible de surcharger l'opérateur = dès l'initialisation ??





Merci d'avance
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