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Bonjour tout le monde,


Je suis développeur et j'ai envie de développer un jeu de civilisation. J'y ai réfléchi et j'ai mis sur "papier" les premières idées qui me sont venus (cf les liens ci-dessous).

Juste pour résumé, ce serait un jeu multi joueurs de gestion dans un univers à la seigneur des anneaux. 


Sur le côtê philosophique et technique, je veux que ce jeu soit le plus ouvert possible dans sa conception et son développement. Mes premières visions seraient un développement en Groovy / Java et il serait accessible du plus grand nombre possibles de moyens (ordi, tablettes, mobiles). Je pense donc principalement à une appli web reposant sur Grails, HTML 5 et CSS3. Cela serait pour l'interaction avec le joueur la plus fun. Néanmoins, je désire également que des joueurs puissent recevoir des infos et commander par mail, tweet et telnet. Tous ses moyens afin de permettre aux joueurs de vraiment pouvoir agir sur sa civilisation. 


Je sais que ce genre de création est longue et la participation de nombreuses personnes ne peut être qu'un plus pour faire quelque chose de sympa. Toute participation est utile: scénaristes, développeurs, graphistes, ... Et même, juste suivre le projet, donner des idées, etc.


Pour présenter un peu mieux ce jeu (j'ai eu comme idée de nom Feary Tales), j'ai écrit quelques concepts et idées. N'hésitez pas si vous trouvez des incohérences ou bien avez de bonnes idées ;)


Voici les liens:


Description du projet
https://docs.google.com/document/d/1zP_ozw9q5mg8_cTK1kkiuEYG0e_bmCbRFcUHJabbAYA/edit?hl=en_US


Présentation du monde de Feary Tales
https://docs.google.com/document/d/1oj77mW4RqVy90ckMuKYtfKMxwoEzYTX99t6FGypLtCQ/edit?hl=en_US


Généralités des compétences
https://docs.google.com/document/d/1nqxwZxZY8wpnHJqcaAAHSODyuJ7Md9kzRnsDWxhdHB4/edit?hl=en_US


Les équipements
https://docs.google.com/document/d/1RcxafXmheLAuPc7tfOs71aXwcjAenL1_L6UGUn8X6_Y/edit?hl=en_US


Gestion des ressources
https://docs.google.com/document/d/1Ggadcb4JcwIVqs530NugGv5IVmeP92NDEY3XWfiSvDQ/edit?hl=en_US


Les peuples
https://docs.google.com/document/d/1LSUeB8PMboyr8vZiVq52kAcRIUwy10E6Jg0ZImNEPtc/edit?hl=en_US


Interactions entre joueurs
https://docs.google.com/document/d/1X6lIupWB-UjLMyosvqSreeFFGljqZRvVSMjq0veE_TA/edit?hl=en_US


Les métiers
https://docs.google.com/document/d/1MiNX-VKHcsl8E2fKBVgLfrjw3ZC-oaJ8GztIldS3HPU/edit?hl=en_US


Maladies et catastrophes
https://docs.google.com/document/d/1Wq0f6Ua0e70rUOPelubbPi4B7ouEQ_UmGKS0A4cMD-Q/edit?hl=en_US
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