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Un peu d'actualité dans le monde du hardware "ouvert" et dans le monde du jeux vidéo.


Ouya est un projet de console open-source fonctionnement sur Android. A l'origine du truc, on retrouve des gens qui étaient impliqués dans "One Laptop per Child" et d'autres.


Le truc sympa, c'est qu'elle sera fournie avec les kits de développement. Pas trop cher à l'achat (100€). Ce projet a l'air de suscité pas mal d’engouement. Markus Persson (fondateur de minecraft) notamment, mais aussi une souscription public qui a amené 2 millions de dollars.


Bon, au final, on aura quoi ? un bon plan marketting pour vendre du matos classique android packagé sous forme de console de jeu.


Mais c'est un bon début non ? Peut-être que cela arrivera à canaliser un peu le développement des jeux libres et leur apporter un peu de visibilité et surtout, leur apporter un peu de financement pour qu'une augmentation de la qualité et d'un modèle économique puisse enfin venir.


Dans tout les cas, ca participera à la diffusion de l'idée que "le matériel ouvert" c'est bien auprès du grand public.


A quand Newton Adventure sur cette console ?


Plus d'info 

- http://www.geekandgame.com/ouya-cest-partie-plus-de-2-millions-de-dollar-recu/

- http://www.blogeee.net/2012/07/ouya-une-console-android-pour-jouer-et-apprendre-en-bidouillant/
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