

Journal Ballistics - y jouerons-nous un jour?


Posté par Colin Leroy (site web personnel) le 16 décembre 2004 à 10:06.

Étiquettes :
aucune









[image: ]



Ballistics, un jeu qui a l'air très sympa, est développé depuis quelques temps par Linux Game Publishing. Il s'agit d'un jeu à la Wipeout, qui me manque beaucoup depuis 2001, année de mon passage à Linux.



Lorsque j'ai entendu parler de Ballistics pour la première fois, en avril ou mai 2003:

http://web.archive.org/web/20030404054955/http://www.linuxgamepubli(...)

je suis devenu plutôt impatient. 



Puis la date de sortie fut enfin précisée sur le site! : 

http://web.archive.org/web/20031208010554/http://www.linuxgamepubli(...)

J'ai failli décider de précommander le jeu, mais j'ai finalement décidé d'attendre la vraie sortie. 



Puis il y a quelques mois, la date de sortie (dépassée depuis bien longtemps) a été mise à jour:

http://www.linuxgamepublishing.com/info.php?id=13&(...)

J'ai espéré pouvoir avoir ce jeu pour mon anniversaire... Mais c'est passé, encore une fois.



Ce jeu va't-il dépasser HalfLife2, Doom3 (qui ne sont plus dans la course) et Duke Nukem Forever dans l'application la plus stricte du "When it's done" ?

Suspense.



Colin, déçu.
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