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Le 30 décembre dernier est sortit la tant attendue version 1.1.0 d'XviD (http://www.xvid.org/)



XviD est un codec vidéo en GPL implémentant toute (ou presque) la norme MPEG-4 ASP. Ce codec tient depuis plusieurs années de suite le haut du pavé des codecs ASP, et c'est ma fois assez mérité.

XviD est en effet encore une fois tout à fait bien placé dans le comparatif effectué par Doom9: http://www.doom9.org/index.html?/codecs-final-105-1.htm



Cette version apporte des améliorations au niveau qualité, et plus de plateformes logicielles supportées de façon optimisée.



Au menu des réjouissances pour les versions à venir, le mode multithreadé: http://forum.doom9.org/showthread.php?t=104257&highlight(...) mais probablement plus de considérables améliorations.



NOTE: Pour supporter toutes les nouveautés d'XviD, si vous utilisez MEncoder, il faut utiliser la version CVS de MPlayer/MEncoder.



Le changelog:

This release is the long awaited 1.1.0. It is mostly API compatible with the previous stable release as we dropped support for reduced resolution coding. If your application didn't use that feature then the upgrade is totally compatible.



Changes since 1.0.3:



    * xvidcore:

          o Improved Low bitrate quality.

          o Improved VBV support

          o Rate-Distortion mode decision for bvops

          o New postprocessing functions, brightness and deringing

          o New PowerPC port by Christoph Naegeli

          o Brand new amd64 Linux 64bit port by Andre Werthmann

          o Various decoder and encoder speedups

          o A few bugs squashed

    * VFW frontend

          o Mingw/CygWin support

          o Various small improvements

          o A few bugs squashed

    * DShow frontend

          o Mingw/CygWin support

          o Support for brightness control

          o Various small improvements

          o A few bugs squashed





Changes since 1.1.0-beta2:



    * xvidcore

          o Field interlaced decoding

          o IEEE-1180 compliant SSE2 iDCT (disabled for safety)

          o Fixed misaligned reads on RISC platforms such as ARM

          o Completed GCC 4.0 support

          o Export only public API on GNU/Linux and Solaris

          o Work on the example apps. Support for AVS input in xvid_encraw

    * VFW frontend

          o Small updates

    * DShow frontend

          o Additional fourcc support
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