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A mes heures perdues, j'essaye de m'initier à la programmation au moyens des outils bien connus que kdevelop & QtDesigner (dans le but de faire des applis Qt).



Pour cela, j'épluche les nombreuses documentations disponibles à ce sujet, pour la plupart (et les plus complètes, dommage) en anglais. J'ai bien sûr commencé par lire le pavé directement fourni avec les outils sus-nommés. C'est très complet (je parle notamment de la doc fournie), il n'y a pas à dire, je suis sûr que je serais heureux de pouvoir piocher la-dedans quand je chercherais telle ou telle information précise, plus tard, mais le problème, c'est que c'est vraiment imbitable pour quelqu'un qui commence. Et pourtant, je ne débarque pas dans le monde de la programmation : je connais bien java où je code une interface roulaize à la main, je n'ai pas de problème avec c ou c++, j'ai utilisé jadis ncurses, j'ai même été un adepte du Delphi au temps lointain où il y avais un OS appelé Windows® sur ma machine.



Mais là, si j'ai compris la notion de signal, si je sais faire une interface avec QtDesigner, il y a toujours pleins de trucs que je n'arrive pas à expliciter et où la doc ne m'aide pas vraiment (ca renvoit dans tous les sens de parties en parties et je me paume). Je veux dire qu'on ne sait pas par où commencer pour aborder la documentation. J'ai suivi quelques dictaticiels, mais j'ai des différences (importantes ? je ne m'y connais pas encore assez pour le savoir) entre ce qui est expliqué (code, fichiers) dans le ditaticiel et ce qui est effectivement généré par les outils. Par exemple, je rame pour comprendre comment relier l'interface par défaut du logiciel réalisée sous QtDesigner au projet proprement dit sous kdevelop.



Quelles documentations me conseilleriez-vous pour bien partir dans la prog kde ? Je chercherais quelque chose de pratique, efficace et cohérent par rapport à kdevelop 2.1, par exemple le "guide pratique du programmeur c++ qui veut faire des applis X11/Qt avec kdevelop" serait idéal :-)



Sinon, j'ai trouvé un petit guide qui a l'air de bien expliquer les choses, de manière abordable et concrète : http://lafonjm.free.fr/kdev/(...) (partie 3 surtout). Parmi les gens qui s'y connaissent, que pensez-vous de cette doc ? Donne-t-elle de bonnes habitudes de prog ? Je pourrais partir la-dessus pour un projet réel ?



Merci d'avances pour les conseils avisés :-)



ps : pas de troll sur le choix des outils et/ou du langage svp (je sais, c'est dur)
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