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Je programme un peu sous Linux en c/c++, et comme j'en ai un peu marre de me limiter à des interfaces en ncurses (sympa le machin cela dit :-)), je suis en train de regarder les outils qui existent pour XWindow. 



Je me dit qu'un IDE ca serait cool, un machin pour faire les interfaces à la souris, ca serait mieux, ca n'est pas super gratifiant à se coltiner ca :)

De plus, si la lib graphique permet de faire du cross plateforme windows/linux (avec le meme source) ca serait un plus.



Amis développeurs de clickodromes, qu'utilisez-vous ?



Voici déjà les outils dont j'ai entendu parler :



 - kdevelop : j'ai essayé. Ca met trois plombes à compiler une fenetre avec "hello world", ca m'a l'air super lourd et demandeur de ressources comme pas deux, donc j'ai pas trop aimé et ne me donne pas vraiment envie de développer avec la lib Qt.



lazarus : j'aime assez bien, mais il encore en plein developpement donc pas vraiment utilisable pour des projets concrets je pense.



machins java : depuis les projets scolaires, mon docteur m'a formellement déconseillé ce langage pour ma santé :-)



Ceux-ci, j'en ai juste entendu parler, je ne sais pas ce qu'ils valent :



vdkbuilder

Anjuta/glade

fltk



Merci à ceux ou celles qui pourront me guider dans mon choix :-)
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