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Quelques petits projets qui trottent dans la tête, un zeste de motivation pour apprendre de nouveaux outils et langages, (enfin) un peu de temps libre et me voilà lancé.



J'essaye de me dépatouiller avec Spip 1.7.2 depuis quelques jours pour arriver faire exactement les squelettes que je souhaite. Peut-être que je m'y prends mal ou cherche à faire des trucs impossibles, mais je ne trouve pas la moitié des infos que je cherche dans la doc sur spip.net. J'ai l'impression qu'elle n'est pas assez développée (genre explications pour débutant, pas guide de référence)



J'ai remarqué l'existence d'un bouquin sur spip : http://www.eyrolles.com/Accueil/Livre/9782744016790/livre-spip-1-6-(...) . Si quelqu'un l'a acheté, il est plutôt complet ? Ca peut servir d'ouvrage de référence ? Pas trop dépassé par les nouvelles versions ?



Dans le même ordre d'idée, j'ai cherché un bouquin sur Qt, mais ils m'ont tous l'air bien trop vieux (2000 je crois). Un bouquin sur qt2 pour travailler en qt3, pas top non ? Je sais que Qt évolue vite, il n'est peut être pas rentable de préparer un livre dépassé tout de suite après la sortie :-(



Enfin, je cherche également un bouquin sur python. Pas le guide du débutant qui ne développe rien en profondeur, plutôt le guide de référence.  Pour ceux qui en ont, qu'en avez-vous pensé ? la perle rare que je cherche existe-t-elle ?



Voilà, pas d'autre idée de bouquin pour le moment :-)
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