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BinMake est un logiciel libre permettant de créer des fichiers binaires en décrivant par du texte leur contenu.

Il peut également être inclus dans du code C++ et être utilisé comme un flux.


Le texte décrivant le binaire à générer permet d'indiquer des nombres de bases décimale, hexadécimale, octale et binaire, de fournir du texte brute (sur une ligne). Il permet également de modifier l'endianness.

(Il devrait prochainement proposer des nombres flottants et du texte multi-lignes)

Version programme exécutable


La version exécutable peut lire l'entrée depuis un fichier ou l'entrée standard et générer le binaire dans la sortie standard ou dans un fichier.


La syntaxe est assez simple dont voici un exemple :


# change l'endianness (par défaut little-endian)
big-endian

# créer un nombre (par défaut hexadécimal)
00112233

# créer un nombre dont le type est explicité (%b pour binaire)
%b0100110111100000

# les octets ne sont pas concernés par l'endianness
88 99 aa bb

# change le type de nombre par défaut
decimal

# créer un nombre décimal
0123

# une chaîne de caractères
"ceci n'est pas un texte"


L'exemple donnera le fichier suivant :


$ ./binmake exemple.txt | hexdump -C
00000000  00 11 22 33 4d e0 88 99  aa bb 7b 63 65 63 69 20  |.."3M.....{ceci |
00000010  6e 27 65 73 74 20 70 61  73 20 75 6e 20 74 65 78  |n'est pas un tex|
00000020  74 65                                             |te|
00000022

Version dans un code C++


Son utilisation dans un code C++ est très simple. Il peut être compilé en librairie.

Il s'utilise comme un flux et accepte les E/S standards les flux de fichiers, les chaînes de caractères…

Notez que l'entrée doit forcément être du texte.


Il faut alors inclure le header BinStream.h et instancier la classe BS::BinStream comme dans l'exemple suivant :


#include <iostream>
#include "BinStream.h"

using namespace std;
using namespace BS;

int main()
{
    BinStream bin;
    bin << "'hello world!'"
            << "00112233"
            << "big-endian"
            << "00112233";
    cout << bin;
    return 0;
}
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