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Il y a quelques temps en trainant ma carcasse sur FreeGamer j'ai découvert un clone de Minecraft. Mais si Minecraft vous savez, ce jeu dont tout le monde parle, le jeu où vous cassez des cubes pour récolter des cubes afin d'assembler des cubes pour construire des  choses qui se révèlent la plupart du temps cubique.


Le jeu est disponible sous Linux, car écrit en Java. Qu'on aime ou pas (comme moi) on dira ce qu'on veut, toujours est-il que le multiplateforme est plus simple avec que sans. Donc en traînant j'ai découvert Manic Digger et Ardorcraft le premier n'étant disponible que sous Windows j'ai vite passé mon chemin. C'est pourtant bête, j'ai wine mais à chaque fois que j'installe un programme Windows j'ai la bizarre impression de le polluer, du coup j'ai une wine vierge et inutile mais qui est là (on sait jamais au cas où), je suis sûr qu'il y a des gens comme moi. Le deuxième ne paye pas de mine, est Open Source, ne dispose pas d'énormément de contenu, mais à l'air vraiment prometteur. C'est amusant si on prend la version de développement, on peut déjà construire quelque chose de pas trop mal. Dites-moi ce que vous en pensez et si d'après vous ça vaut le coup d'y participer.


Le développement n'est apparemment pas très actif, mais le gars est toujours bien présent et rajoute de temps en temps quelques petites choses, à voir sur les forums. Donc désormais il faudra considérer que nous aussi, nous pouvons créer de superbes formes ... cubiques librement.
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Ceci étant mon premier journal soyez indulgent sur sa pertinence. :)
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