

Journal Le code source de Doom III BFG Edition est disponible.


Posté par boq le 27 novembre 2012 à 13:20.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	jeux_linux

	idtech

	doom3

	ioquake











[image: ]



En octobre de cette année, id Software sortait une version améliorée de Doom III avec des graphismes et sons améliorés, ainsi qu'un port sur PlayStation 3 et XBox 360. Cette réédition, baptisée BFG, a vu son  code source apparaître sur github hier.


En aparté et comme toujours, le site de Fabien Sanglard est une mine d'or pour comprendre le fonctionnement des moteurs de jeu provenant d'id Software.
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