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Quelques mois après la sortie du jeu Rage et de idtech5, id software a publié les sources de idtech4 sous GPL3. Cet effort est dû principalement a John Carmack, fondateur d'id software et grand fan de la GPL, et Timothee Besset, auteur des divers ports sous Linux des idtech.

Contrairement aux anciens moteurs écrit en C, celui-ci est en C++.


Pour la petite histoire, la publication de ces sources a subi un contretemps car un des algorithme utilisé, appelé Carmack's reverse, était breveté par Creative Labs. Cet algo a d'ailleurs été découvert par John Carmack indépendamment de l'algo originel. Il a donc du réécrire cette partie du code pour avoir l'accord de leur département légal.


Tant qu'on y est: si vous voulez vous plonger dans le code source de quake 1 ou 2, Fabien Sanglard en a fait de très bonnes reviews: quake 1, quake 2, doom 1
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