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Un petit journal pour faire part de mon expérience avec Doom3 et mon ATI Radeon 8500.



Ma config:

 - debian sid

 - AMD 1.2Ghz Thunderbird / 512RAM

 

Ce que j'ai fais:

 - recompiler/installer xorg en suivant le Howto de freedesktop [1]

 - recompiler/installer xorg avec host.def du DRI [2]

 - recompiler Mesa/DRM toujours avec howto du DRI

 - installation de la lib S3TC [3]

 - lancer doom3 comme ça: LD_PRELOAD=/usr/lib/libGL.so ./doom3



et ça marche... pas vite, mais ça marche... en gros, ça va pareil (un poil moins bien quand même) qu'avec une GeForce 2MX qu'on m'avait prété  :)

A noté que certaine personne ont remarqué certains bugs, notamment la lampe qui marche mal (la zone directement éclairée serait blanche, mais le halo correct)



[1]: http://www.freedesktop.org/XOrg/CvsPage(...)

[2]: http://dri.sourceforge.net/cgi-bin/moin.cgi/Building(...)

[3]: http://homepage.hispeed.ch/rscheidegger/dri_experimental/s3tc_index(...)
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