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À l'école, on a installé Linux sur des tiroirs à disque dur. Je suis très content de voir que mon cégep s'intéresse au libre. Mais, vu que la plupart d'entre nous somes des gamers, on aimerait jouer à des jeux 3D comme Tux Racer, Quake III et Chromium. Sauf que les drivers fournis avec Mandrake 9.1 et RedHat 8 n'ont pas l'accération 3D.



Quelqu'una une idée s'il y existe un driver libre ou proprio qui supporte OpenGL?



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

