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cpu-audio.js vient de passer en version 7.0. Le player audio de l'émission CPU en WebComponent a été revu en profondeur, avec moult corrections et notamment l'arrivée des thèmes graphiques en plus du (système simple de configuration](https://dascritch.github.io/cpu-audio/applications/live_config.html)
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L'idée d'origine de cette lib était de pouvoir donner une URL qui puisse pointer à un instant précis d'un audio dans une page web. Car le standard existe mais n'est pas implémenté par les principaux navigateurs. Or il est bien utile pour les émissions de 5h30. Et quitte à le faire, le faire avec un minimum de dépendances et un maximum de souplesse.


Par la suite, les principales API sont arrivées pour enfin stabiliser les Web-components, ce qi m'a permis d'enfin réaliser une bibliothèque javascript isolée, transportable, agnostique, petite (sous les 50ko) et toujours en vanilla.


Je raconte (longuement) sur mon blog les démarches de conception qui m'ont permis d'y arriver et de le faire dans la licence GPL.


J'avais besoin de refondre complètement la bibliothèque pour la rendre plus maintenable, plus facile aussi pour que n'importe quel dev ou intégrateur front s'en empare. Il est ainsi possible de créer des thèmes graphiques sans toucher au code JS, ce dernier ayant même une tolérance d'implémentation.


Il reste toujours les idées qu'on avait jeté au début, que je ne réaliserai jamais seul mais que j'espère donner une base saine pour construire :

- des thèmes plus aboutis et jolis

- une WebExtension pour lire n'importe quel audio tranquillement

- créer des playlist décentralisées pour montrer que le web est beau car remixable

- créer des commentaires à la SoundCloud/MixCloud mais décentralisés

- des outils encore plus poussés que l'éditeur de chapitre

- ajouter un spectrogramme via add-on

Et n'hésitez pas à me contacter si vous avez besoin d'aide.


J'ai encore beaucoup de choses à dire, mais surtout beaucoup à remercier ; d'abord toute l'équipe de l'émission et ceux de la radio qui font qu'on reste très impertinents depuis 1981. Avec une pensée spéciale pour le Tetalab et Mixart Myrys où nous avions enregistré de nombreuses émissions et dans une panade noire.


Ensuite ceux qui m'ont aidé spécialement sur ce projet de code :



	
Thomas Parisot  pour le standard Media Fragment, qui permet à ce player de créer des liens hypertextes temporels ;

	
Loïc Gerbaud pour des corrections ;

	
Guillaume Lemoine qui m'a bien aidé avec du prêt de matos au début ;

	
Benoît Salles et Michel Poulain pour les tests, Gabi Boyer pour m'avoir passé un iPhone SE, téléphone qui est certes toujours mis à jour, mais Apple n'arrive vraiment pas à tenir Safari aux standards.

	
@mariejulien pour m'avoir donné envie de ré-écrire un CONTRIBUTING.md plus accessible


	
Christophe Porteneuve, un ami et un formateur JS qui m'a donné un magistral coup de pied au cul. Ses formations JS sont de sérieux cadeaux pour les devs webs.

	scombat qui a écrit une intégration minimale de cpu-audio.js dans React

	Éric Daspet pour ses précieuses remarques sur la documentation




N'hésitez pas à le faire connaitre, si vous avez un projet audio dans le web qui nécessite un lecteur.
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