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Dans cette release de CPU : Reverb, coups de kicks, la guerre de la compression et la hauteur du La. Suite de notre premier volet sur la radio numérique, cet épisode mérite une écoute au casque. 


Émission, podcast, chroniques et une masse de liens documentaires : http://cpu.pm/0136


Chroniques :



	Bonjour à toi Enfant du Futur Immédiat : Quel est le meilleur son possible ?

	How to : Compresser la dynamique sonore

	How to : Le coup de kick

	How to : Autres traitements de la dynamique d'un son

	Artefact du passé : Dolby Noise Reduction

	How to : Pub Playstation et chaîne Youtube ASMR

	Plantage : La guerre de la dynamique audio

	How to : Y'a comme un écho dans l'acoustique

	Standard : le LA₃ à 440 Hz
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