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Dans cette release de CPU : Une borne d'arcade, un hérisson bleu, des copros en pagaille et… c'est plus fort que toi ! Comment Sega s'est retrouvé à quitter le hardware game.


Notre invité est Douglas Alves, enseignant en culture et histoire du jeu vidéo.


Émission, podcast et masse de liens : http://cpu.pm/0139


Segments : 



	Bonjour à toi, Enfant du Futur Immédiat : Hérisson supersonique

	Interview version longue
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