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Dans cette release dans la série Read That Funky Manual ! : Une scène d'exposition, des ordis endormis dans un carton, un musée à visiter au joystick, et un cabinet des curiosités.

Nous recevons Philippe Dubois, Président fondateur de l'association de retro-computing MO5. Ceci est la première partie du sujet. Ceci est la première partie du sujet. La suite sera diffusée la semaine prochaine, l'intégralité de l'interview est déjà disponible.


Chapitres :



	Bonjour à toi, Enfant du Futur Immédiat : Jouons dans un musée !

	Interview, première partie

	♪ Museum - Mecanic fantasy


	Lexique : Les structures de musées

	Interview, deuxième partie

	♪ Templarius - GiscardPunk (synthwave edit)


	Interview, troisième partie




Prochaine émission : La suite de ce sujet palpitant (y'avait un deuxième crédit dans la borne)


Production :



	Oui, nous repassons en périodicité hebdomadaire. On espère tenir le coup.

	Le déplacement des émetteur FM et DAB+ de Radio FMR s'est bien passé. Si la qualité de réception est sensiblement meilleure à notre goût, mais que vous ayez des soucis depuis une semaine, merci de nous prévenir, notre prestataire fait au mieux pour que la couverture de diffusion n'oublie pas les auditeurs de l'ancien site.




L'émission, les chroniques et la documentation
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