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Bonjour Nal,


Je t'écris pour te tenir à l'énergie électrique de la sortie de Tiled, l'éditeur de niveau libre que j'utilise pour mes jeux.


Depuis la dernière fois que je t'en ai posté, il s'est enrichi de nouvelles fritures intéressantes.


Tout d'abord un outil pour créer des terrains facilement avec des tuiles de Wang façon blob, un concept issu des mathématiques qui permets à partir d'un nombre limité de dessins de créer automagiquement des cartes avec des transitions douces :


[image: wang wang in the wutt]


Ensuite il est maintenant possible de prévisualiser les défilements paralaxatifs sans en chier:


[image: par la axe]


Enfin Tiled est maintenant scriptable avec le langage de script de Brendan Eich.


Il manque encore quelques fonctionnalités importantes à mes yeux (gérer des couches avec des tailles de tuiles différentes ou des spritesheets non alignés par exemple), mais aujourd'hui Tiled est sans doute le meilleur éditeur de niveau du marché et je compte l'utiliser pour mon futur jeu:


[image: Mon futur jeu]
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