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Ah Nal,


Je profite d'une pause durant mes vacances au pays des grenouilles pour te signaler la sortie de la nouvelle version de Tiled, l'éditeur de niveau que j'utilise pour mes jeux.


Bien que mineure, elle est bonne, car elle contient une contribution d'un certain Newton Dave qui permets d'utiliser des tiles de plusieurs tailles dans une même carte.


Et les tailles, ça compte, car il est souvent pratique d'avoir de grosses derrières et de petites devant comme le montre cet exemple: 
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