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Bonjours cher journal; je dois créer 2 ou 3 intefaces graphiques pour mon projet; ça fait bien 1 an que j'ai pas fait de C. je me demande si tu pourrai me conseiller une suite de programmation sous Linux pour faire une interface qui n'ait pas besoin d'être portable sous windows, car basée sur des programmes et des drivers ne pouvant tourner que sur Linux ou GNU/Hurd; une des interfaces devra afficher un flux video, une autre devra avoire des boutons pour modifier des paramètres en temps réel. 





Pour des raisons esthétiques, je voudrais des tabs; je trouve que ca fait plus beau que les trucs "file", "tools", "help" ...





Evidement, j'ai pas envie de me prendre la tête dans les docs, car j'ai deja plus de 800 pages d'autres docs à lire ... je voudrais que l'interface ait un minimum de dépendances ( pour pouvoir etre instalable vite , et sans prise de tête ), mais beau, fluide; bref, qui se la pête ;)





Plus qu'un type d'interface, cher journal, je voudrais que tu me dise surtout avec quels outils je peux créer ça.





Bisoux à mon journal chéri.
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