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Puis que c est le jour de programmer, je vais vous demander votre avis sur un "deplacement du cavalier " : le but est simple : faire deplacer un cheval sur un plateau 8*8 , le faire passer une unique fois, sur toutes les cases consecutivement. 


J arrive a avoir 63 cases en 3minutes45, mais pour 64 cases, ... meme en >4h il trouve pas ...


NB : dans le damier, un 0 signifie case libre, sinon les numeros induquent les ordres du deplacement. ...





code source a http://www.ece.fr/~demaine/main.c





Merci de vos conseils.
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