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Un ami qui n'a pas les moyens de se payer 3D Studio Max pour démarrer son activité me demandait il y a peu quelles peuvent être les solutions alternatives à ce soft. Ne connaissant pas très bien le milieu de la 3D, je lui ai conseillé Blender ( mais ce n'est qu'un modeleur ) et Moonlight Atelier ( plus maintenu il me semble ).





Existe-t-il des alternatives sérieuses à 3DS en open source ( quand je dis sérieuses, je veux dire de qualité pro ) ?
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